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Berufliche Laufbahn

Juli 2020 – heute Grafikprogrammierer

VSTEP B.V. (Rotterdam, Niederlande)

Erstellen von visuellen Effekten

Update der UNIGINE Engine zur aktuellen Version

Feburar 2020 – Juni 2020 Auslandspraktikum als Grafikprogrammierer (Abschlussprojekt)

VSTEP B.V. (Rotterdam, Niederlande)

Implementation und Verbesserung der Logik von visuellen Effekten

Integration von visuellen Effekten in die UNIGINE Grafikpipeline

Schreiben von Shader Code

Februar 2019 – August 2019 Praktikum als Unity Programmierer

www.handy-games.com GmbH (Giebelstadt, Deutschland)

iOS & Android Portierung

Xbox Benutzer & Controller Management

Steam & Xbox Errungenschaften

Ausbildung

September 2015 - Juli 2020 Bachelor of Science in Creative Media and Game Technologies (EN)

Saxion University of Applied Sciences (Enschede, Niederlande)

Schwerpunkte: Game Engineering & Graphics Programming

Thema der Abschlussarbeit: Integrating custom environment and

nighttime effects into NAUTIS (Note: 9/10 Punkte)

August 2007 – Juni 2015 Abitur

Gymnasium Dionysianum (Rheine)

Leistungskurse: Mathematik und Informatik

Note: 2.9
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Kenntnisse & Fähigkeiten

Fremdsprachen Deutsch - Muttersprache

Englisch - Fließend in Sprache und Schrift (B2/C1)

Programmiersprachen C++

C#

GLSL/HLSL

Lua

Sonstige Kenntnisse Microsoft Office (Word, Excel, PowerPoint)

Microsoft Azure DevOps

Adobe Photoshop

Unity

Git

Scrum

Interessen Fahrradfahren

Yoga

Videospiele

OpenGL/DirectX Grafikprogrammierung
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